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Como jegar?

Vocé sé vai precisar de

uma moeda. Toda e
qualquer acao é
decidida numa rodada
de cara ou coroa feita
por todos os jogadores.

» Sucesso: Maioria
dos jogadores
acerta.

o Falha: Empate ou
Mmaioria erra.

O narrador joga o
mesmo numero de
moedas que o grupo
tiver.

Exemplo: Com 4
jogadores, 3 acertam a
jogada » sucesso. Se 2
acertarem e 2 errarem -
falha.
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No inicio da partida, o grupo inteiro interpreta
uma unica criatura — uma aberracdo amorfa
saida direto de um pesadelo cientifico. Para definir
suas habilidades, cada jogador contribui com uma
parte dessa monstruosidade.

Em grupos com , cada um escolhe
duas caracteristicas ou, se preferir, aumenta o total

de vida da criatura em +2.

Ja em grupos com 3 ou mais, cada jogador

escolhe uma
ao todo.

A vida inicial do monstro é

igual ao numero de
jogadores, somado aos
bonus Ccaso decidam
aumentar ao invés de

adquirir uma caracteristica.

Nao ha esquiva ou defesa:
toda vez que o monstro ou
um NPC é alvejado, sofre
dano que €& determinado
por uma simples jogada de
moeda — “cara” causa 1de
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+] de vida

dano, “coroa” causa 2.

Por fim, para atacar, os
jogadores rolam um
numero de moedas igual

a metade do grupo +]
(arredondado para cima).

A forca do monstro esta
na unido de seus pedacos
— ou melhor, dos seus
jogadores.



O narrador também
pode adicionar uma
caracteristica secreta,
a qual os jogadores
descobrirao durante a
sessao. Estes sao apenas
alguns exemplos, vocé
tem liberdade para
criar as caracteristicas
gue quiser.
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O jogo é rapido, cadtico
e intenso. Planeje sua
fuga, manipule, destrua,
sobreviva. Mas lembre-se
gue o grande objetivo é
qgue todos se divirtam,
agora va la e jogue com
seus amigos.







